Erstellung von MP3-Dateien

1. Vorbemerkungen

Klange konnen in digitaler Form in verschiedenen Dateiformaten abgespei chert werden. Eines der bekanntes-
ten ist das sog. WAV-Format, das z.B. bei der Erstellung von Musik-CD’s verwendet wird und sémtliche Téne
eines Klanggemisches beinhaltet. DasWAV-Format ist verlustfrel, so dass abhangig vom Qualitétsniveau (z.B.
Mono oder Stereo, Frequenzumfang) recht grof3e Dateien entstehen konnen. Bel einer MP3-Datel handelt es
sich um ein speziellesverlustbehaftetes Format, wobei die Verluste darauf zurlickzuftihren sind, dassvon unse-
rem Ohr physiologisch nicht hdrbare Anteile el nes Frequenzgemi sches herausgefiltert werden und die Datei in
betrachtlichem Umfang schrumpft. DieAbkurzung MP3 steht dabei fir MPEGAudio Layer 3.

DasM P3-Verfahren mit sei ner Weiterentwicklung M P3 Pro wurde vom Fraunhofer-I nstitut entwickelt. Essteht
in Konkurrenz zum noch héher komprimierenden WMA-Verfahren von Microsoft, das derzeit jedoch noch
nicht dieVerbreitung von M P3 gefunden hat.

2. Umwandlungvon WAV-Dateien von CD’sin MP3-Dateien

Die Brennprogramme fir CD’s bzw. DV D’s erlauben Ublicherweise das Auslesen der Titel von Musik-CD’s,
wiez.B. Nero Burning ROM von der Fa. Ahead oder Instant CD/DV D von Pinnaclein verschiedenen Formaten.
Diese Programme sind sehr verbreitet und dienen deshal b bei spiel haft alsBasisfur die nachstehenden Erlaute-
rungen.

Imfolgenden Bild sehen wir zun&chst den Arbeitsbildschirmvon Instant CD.
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Nachdem wir das Programm aufgerufen haben und eine Musik-CD in unser Laufwerk eingel egt haben, kdnnen
wir auf die Schaltflache,,Medium auslesen” (1) klicken, worauf sich das Fenster in Bildmitte 6ffnet. Unter (2)
mussdasLaufwerk mit der CD stehen, sonst wird im linken Fenster nichtsangezeigt. Ist allesOK, erscheinenim
linken Fenster dieeinzelnen Titel der CD mit den Namen Trackl, Track2 usw. Hier kbnnenwir alleoder auch ein-



zelneTitel auswahlen (3). Unter (4) wahlen wir das Dateiformat und unter (5) die entsprechende Qualitétsstufe.
In dem Feld Gber dem rechten Fenster (6) geben wir den Speicherort fr unsere ausgel esenen Dateien an, wobel
uns bei Bedarf die daneben befindliche Schaltflache,, Suchen” behilflichist. Haben wir alle diese Vorbereitun-
gengetroffen, brauchenwir nur noch auf die Schaltflache (7) zu klicken, worauf der Kopiervorgang beginnt. Ein
Fortschrittsbal ken zeigt unsden Verlauf, und im rechten Fenster sehen wir diebereitsiibertragenen Dateien.

Bei Nero ist der ganze Vorgang dhnlich. Nach dem Programmstart finden wir die Moglichkeit zum CD-
Auslesen unter dem Mentpunkt Extras, wo wir den Unterpunkt ,, Tracks speichern” anwahlen. Danach 6ffnet
sich ein Fenster, in welchem wir das Laufwerk mit unserer CD auswahlen und auf OK klicken. Den daraufhin
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Ansonsten ist der Ablauf ahnlich dem vorgenannten. Unter (1) wahlenwir unsere Titel aus, unter (2) das Datei-
format, also z.B. MP3, im Feld (3) wéahlen wir den Speicherort, wobel unsauch hier die Schaltflache,, Durchsu-
chen” behilflichist, unter (4) 6ffnet sich ein Fenster, das uns Qualitétsoptionen zum gewahlten Format anbietet
mp3PRO (fUr ,normales” MP3 ist eine Bitrate von 128
KBit/Sek.ein guter Kompromiss zwischen
Qualitét und Dateigrofde, s. links), und mittels
(5) starten wir das Auslesen. Ein Fortschritts-
balken zeigt unsdenAblauf des Geschehens.
Die ausgel esenen Dateien brennen wir anders
alsbei WAV-Dateien nicht alsAudio- sondern
als Daten-CD. Hierbel ist zu beachten, dass
die Titel in aphabetischer Reihenfolge abge-
& Konstants Bitiate: [MP3 : 128 kBit, 44100 Hz, Stereo ~] |spielt werden. Haben wir also z.B.
= a/ | = Trackl.mp3” in, Zucker im Kaffee.mp3” um-
' i / benannt, wird dieser als letzter abgespielt,
MpﬁPHD.akgivieren/ | [ o5 | abesen | Ewetess | |WENNKeinandererTitel mit, Z” beginnt.
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Wichtiger Hinweis:

Abhangig von der Version unseres Brennprogramms kann es sein, dass die Speichermoglichkeit asMP3-Datei
nur als Demoversion auf eine bestimmte Anzahl Konvertierungen beschrankt ist (meist 20 - 30). In diesem Fall
wird dieVollversion bendtigt bzw. ein entsprechendes Plug-In (Programmerweiterung), wozu man sich am be-
stenauf der Internetseite des Prgrammherstellers sachkundig macht.

Ansonsten speichert man die Titel als WAV-Datel ab und konvertiert diese mittels eines geeigneten Wave-
Editors.

3.Arbeiten mit einem Wave-Editor
Haben wir eine Vollversion von Nero bzw. uns ein entsprechendes M P3-Plug-In besorgt, bietet unsder im Pro-
grammpaket enthaltene Wave-Editor allewichtigen Funktionen.

SRS

Datei Bearbeiten Ansicht Audion Lautst,  Werkzeuge: Verbesserung  Effekke Fenster  Optiomen  Hilfs
1

NEREE U E=Ri=Rl T MG s

elenie (e bTeRnala g

L, Links - [Batehi | Bereich
‘./! Rechtz: | - f
1

adB e 3 b I.'- [ Original

W ) QY Q10O ' 20000
0% =2 = = S b Frequenz Frequenz |

Berait {fusgewahlt:00i01:21:415 - 00:01:59:392. [Ang=zeigh :'D'u':'u'n':'u'o':'o'dM" Wi04:03:252

1 - =
& 5tart] “ @ cora.wav\_er‘l:"wave... E ;>« 82 1604

Unten finden wir unter (1) Schaltflachen zur Wiedergabe einer getffneten Klangdatei und zur Aufnahme von
einer externen Quelle (z.B. Uber den Line-In-Anschluss) bzw. einem eingebauten TV- und Radio-Tuner. Eine
Aussteuerungsanzeige fur die richtige Aufnahmel autstérke finden wir unter (2). Die Lautstérkeregelung aktie-
vieren wir per Doppelklick u.a. unter (3). Der grof3e Bereich (4) zeigt unsden Inhalt desrechten und linken Ka-
nalsan, wobel wir hier einen Bereich markiert haben, der z.B. gel 6scht oder auch kopiert werden kdnnte. Und in
der Menileste finden wir eine Fuille von Bearbeitungsmoglichkeiten, Uber deren Funktion man sich am besten
inder Programmanleitung bzw. -hilfeinformiert. Ebenso gibt esin der Symboll eiste eine Zoom-Funktion.
Haben wir also eine Aufnahme durchgefiihrt oder eine WAV-Datei getffnet, kdnnen wir diese nachbearbeiten
oder gleich im gewtnschten Format, also z.B. MP3 abspeichern. Nach Anklicken des Punktes,, Speichern un-
ter” im Ment Datei, Angabe von Dateiname und Speicherort sowieAuswahl desM P3-Formatskdnnen wir noch
wie gehabt die Qualitatsoptionen festlegen (s. Bild unten links auf S. 2). Ein Klick auf Speichern, und das war
schonalles.

Im Prinzip sind die Wave-Editoren, also Programme zur Klangbearbeitung, alle dhnlich aufgebaut. Als Ver-
gleich haben wir uns das englischsprachige Programm Cool Edit 2000 ausgesucht, dessen Arbeitsbildschirm



wieimuntenstehenden Bild aufgebaut ist.
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Auch hier finden wir links unten (1) Schaltflachen zur Wiedergabe bzw. Aufnahme und daneben Schaltflachen
zum Herein- bzw. Herauszoomen eines bestimmten Bereiches. Der rote Balken (2) ist die Aussteuerungsanzei-
ge, der grof3e Bereich (3) zeigt unsrechten und linken Kanal undim Menti (4) sowiemit den Schaltflachenfin-
den wir zahlreiche Funktionen zur Bearbeitung. Ganz rechtsim Feld (3) sehen wir Ubrigens eine Ausblendung

(Fadeout).

Wir mochten an dieser Stelle natiirlich nicht die Funktionen der zahlrei chen Klangbearbeitungsprogramme auf-
zeigen sondern nur die Umwandlung speziell in dasM P3-Format. Auch mit Cool Edit 2000 ist diessehr einfach.
NachAnwahl des Speichern-Menlskoénnen wir wie gehabt das Dateiformat sowi e die dazugehorigen Qualitéts-

MPEG-1 Layer 3 Encoder Options .
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optionenfestlegen. EinKlick auf Speichern-fertig.

MP3-Player oder Speichersticks zum Anschluss an einen
USB-Port werden im Windows-Explorer als Laufwerke
angezeigt. Das heild, wir konnen wir die fertigen MP3-
Dateien mit der Mauseinfachin dieseziehen bzw. mit den
Ment-Funktionen Kopieren und Einfligen des Explorers
das gleiche Ergebnis erzielen. Mit unserer gebrannten
MP3-CD z.B. fur einen Disc-Man, unserem MP3-Player
oder dem Speicherstick z.B. zum Anschluss an dasAuto-
radio steht damit langem und unbegrenztem mobilem Mu-
sikgenussnichtsmehr im Wege.

Anmerkung:
Alle vorstehenden Ausfiihrungen erfolgen ohne Riicksicht auf die
aktuelle Patent- und Rechtslage (z.B. Copyright) und dienen
ausschlief3lich der Information. Angefuihrte Software dient nur als
Beispiel, und anderweitige Programme kdnnen in gleicher Weise
geeignetsein.
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